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Les grands themes

o Différent type d'information

o données / méta-données
o Information de présentation

e Web

e HTML

e CSS
@ Modéle de données : semi-structuré (XML)
@ Modéle de données : relationnel

o Algébre relationnelle
e Language SQL
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De l'information et des caractéres "cachés"

@ Pour nous : texte en langage écrit (ici le francais)
@ Pour la machine : une chaine de caractéres

@ Jeux de caractéres contiennent des caractéres de contréle qui
permettent le formatage du texte : \n : retour a la ligne, \t :
tabulation, ...

Example (Ex: texte formaté)

Vocabulaire et énoncés

Un triangle rectangle est un triangle admettant un angle droit (c’est-a-dire de mesure 90°).
Les deux c6tés adjacents sont appelés cathétes et le cO6té opposé est 1’hypoténuse.

Théoréme

La forme la plus connue du théoréme de Pythagore est la suivante :

Théoréme de Pythagore - Dans un triangle rectangle, le carré de la longueur de 1’hypoténuse est égal a la
somme des carrés des longueurs des cdtés de 1’angle droit.

En particulier, la longueur de 1’hypoténuse est donc toujours supérieure & celle de chaque autre cdté.
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Fichiers texte

@ Format de fichier pour stocker des lignes

Format d'un fichier texte

ligne 1EOL
ligne 2EOL

derniére ligneEQOL
EQF y

o Caractéristiques

EOL : fin de ligne (End Of Line), \r\n DOS, \n Unix, \r vieux Macs
EQF : fin de fichier (End Of File)

Lisible par les humains

Standard tant que I'on utilise des caractéres ASCIl / UTF-8
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Code ASCII

ASCII CONTROL CODE CHART

BITS
CONTROL SYMBOLS UPPER CASE LOWER CASE
NUMBERS

b e
o000 | NUL | DLE | SP 0 P
o001 | SOH | D1 | ! 1 a q
00 10 STX DC2 " 2 R b or
o011 | ETX | DC3 | # 3 s c s
010
o1 e
100
Lo
Lo
oo | R O|GS - = M 1 }
o |'so TR |° ) -
Caaa s us

LEGEND:
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Code UTF-8

Bits of code point | Bytes in sequence Byte 1 Byte 2 Byte 3 Byte 4
7 1 OXXXXXXX
11 2 110xxxxx 10xxxXXX
16 3 1110xxxx | 10xxxxxx | 10xxxxxx
21 4 11110xxx | 10xxxxxx | L10xxxxxx | LOxxxxxx
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Introduction des métadonnées

Métadonnées d'un document

Données fournissant des informations sur un ou plusieurs aspects du
document, sans faire explicitement partie du contenu du document.

@ Quelques métadonnées

e Titre et auteur d'un document
o Date de création du document
e Données EXIF d'une photo

o ...
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Utilisation des métadonnées

e Utilisations type

o Catalogage/indexation de grandes quantités de documents
o Filtrage et recherche dans ces documents
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Utilisation des métadonnées

e Utilisations type

o Catalogage/indexation de grandes quantités de documents
o Filtrage et recherche dans ces documents

@ Notion ancienne !

e Un livre a des métadonnées sur sa couverture
o Catalogue d'une bibliotheque
o Systéme Dewey
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Utilisation des métadonnées

e Utilisations type

o Catalogage/indexation de grandes quantités de documents
o Filtrage et recherche dans ces documents

@ Notion ancienne !

e Un livre a des métadonnées sur sa couverture
o Catalogue d'une bibliotheque
o Systéme Dewey

@ Difficiles a repérer dans un fichier texte
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Bilan sur les fichiers texte

o Fichiers texte

o Points positifs

o Faciles a stocker

o (Assez) standards

e Quelques informations de formatage
o Faciles a lire par un humain

@ Points négatifs

o Formatage insuffisant pour des documents complexes (gras,
italique,. . .)

e Pas de métadonnées

e Pas d'images

o Informations redondantes : perte de place en stockage
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Naissance de HTML

@ Origine d'HTML

o CERN : beaucoup de chercheurs, beaucoup de systémes différents
o Communications par échange de documents et mails (via Internet)

@ HTML : réponse a deux besoins cruciaux
e Pouvoir faire facilement un formatage avancé, "comme sur papier"

o cela inclut I'intégration d'images
@ ...tout en devant rester portable entre systémes différents
o — Tim Berners-Lee : faire un sous-dialecte de SGML

e Pouvoir "relier" des documents les uns aux autres

o hyperliens
o — reprise d'idées anciennes en recherche documentaire !
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Caractéristiques de HTML

o Hypertext Markup Langage

e hypertext : documents peuvent étre reliés entre eux
e markup : texte est annoté, en HTML les annotations décrivent la
présentation du document

Forme des annotations : balises

Théoréme de <bold>Pythagore</bold>

Intégration des métadonnées dans le document

o balises <title>, <author>, <meta>,...
Informations de structuration

o balises <title>, <body>, <h1>, <h2>, <ul>, <1i>...
Informations de présentation

o balises <bold>, <italic>,...

@ Liens
o balise <a>
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