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Ce cours

• Deux parties
• Architecture
• Test

• En architecture
• Représenter une architecture existante
• Concevoir une architecture
• Styles et tactiques
• Evaluer une architecture

Méthode de représentation des architectures

• A l’aide de vue
• Diagramme de contexte
• Liste de fonctionnalités
• Vues Logiques : globale puis détaillées pour décrire la structure
• Vues dynamiques pour illustrer des comportements
• Vue Physique : pour décrire la répartition sur le matériel

Evaluation

• Une description informelle (texte)
• Proposer une architecture
• Justifier vos choix

Diagramme de contexte

Liste des fonctionnalités Vue logique de haut niveau
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Vue logique détaillée 1 : le front-end Vue Logique 2 : le middle-end

Vue Logique 3 : le back-end

Utilisateur

Vue dynamique 1 : 
pré-processing d’un fichier Java

utilisateur

Vue dynamique 2 :
Production d’un RTL optimisé à partir d’un AST

Back-end

Vue Physique


